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Was ist das?
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1991 erstmals veroffentlicht

Erweiterung von vi (1976), welcher auf ed (1971) aufbaute
Ublicherweise kein GUI, arbeitet im Terminal

Kenntnisse in der Shell vorteilhaft

Ungewdhnliche, aber hocheffiziente Eingabemoglichkeiten
Bietet Vielzahl an Funktionen, per Plugins noch erweiterbar
Quelle vieler Memes
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I've been using Vim for about 2 years now,

mostly because | can't figure out how to exit
it.
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Vim beenden

Mit folgendem Kommando wird Vim beendet

(Oder E1 ] ED



Weitere Wichtige Kommandos

Speichern

f.
] SchlieRen ohne speichern
] Speichern und schlieRen



ModiinVim

Es gibt im Wesentlichen drei verschiedene Modi:
1. Normal mode
2. Insert mode
3. Visual mode



Normal mode

» Standardmodus, Vim startet mit diesem
> Alle Eingaben werden als Kommandos interpretiert
> Wird per [[Esc| aus anderen Modi erreicht

NORMAL > SPELL [DE how-to-vim. tex SOOI 2 (PSR 145 words { 31% = 22/69 | : 1
5




Insert mode

» Eingabemodus, ,normales® Verhalten, wie aus anderen
Editoren bekannt

» Wird im Normal mode per / oder / erreicht

INSERT > SPELL [DE how-to-vim. tex[+] LSRR 5 (b 181 words < 96% =  79/82 | : 46
0




Visual Mode
» In diesem Modus kann Text selektiert werden
> Selektion kann bearbeitet/geloscht werden, oder als Argument
fir ein Kommando dienen
» Funktioniert Zeilen- und Blockweise

> Aufruf per /

V-LINE > SPELL [DE ow-to-vim. tex[ + ex > {c} 25 words < 90% = 91/101 ' : 49
5¢



Protipp: Esc-Taste

Tauscht die Belegung von [Esc| und [CapsLock], z.B. mit folgendem
Eintragin ~/.profile oder ~/.bashrc:

xmodmap -e 'clear Lock' -e 'keycode 0x42 = Escape'

Oder per dconf-editor in Unity, unter
org/gnome/desktop/input-sources bei xkb-options
'caps:swapescape' einfligen.


~/.profile
~/.bashrc
org/gnome/desktop/input-sources
xkb-options

Bewegung im Normal Mode

Der Cursor wird nicht mit den Pfeiltasten bewegt, sondern:
Nach links
Nach unten
Nach oben
Nach rechts



Herkunft der hjkl-Tasten
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Text Objects — Bewegung

Dateiinhalt wird nicht als Abfolge einzelner Zeichen betrachtet,
sondern als ,Worter®:

[w]/[w] Anfangeines Wortes/WORTES
[e]/[E] Endeeines Wortes/WORTES
o]/ Vorheriges Wort/WORT



Vim-Spiel

https://vim-adventures.com/


https://vim-adventures.com/

Text Objects — Selektion

Operatoren:
[d¢] Loschen (delete)
Kopieren (yank)
Andern (change)
Markieren (visual)

Modifikatoren:

[a] Alles, mit Leerzeichen (all)
Inhalt, ohne Leerzeichen (inner)

Bewegung (motion):

/ Wort (ohne Satzzeichen)/WORT (mit Satzzeichen)
Satz



Text Objects — Selektion — Beispiele
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] change all word
| change all WORD
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Wiederholung von Kommandos

Per [j kann das letzte Kommando wiederholt werden



Anpassung/Einstellungen

» Vimnutzt ~/.vimrc
> Neovim nutzt ~/.config/nvim/init.vim
> Beide nutzen selbe, simple Syntax

Unter

https://git.schneider-hosting.de/uni/vim-workshop
findet ihr eine Beispieldatei fiir den Anfang


~/.vimrc
~/.config/nvim/init.vim
https://git.schneider-hosting.de/uni/vim-workshop

